Informatika

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢. 1
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Ciselné suistavy

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 2
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dial6gu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Formatovanie textu

(Gloha je zamerana na prakticku aplikéciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢. 3
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialdégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Prezentacia

(Gloha je zamerana na prakticku aplikaciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢. 4
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialogu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Tabulkovy procesor

(tloha je zamerana na prakticku aplikdciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).



Tematické zameranie tiloh: Zadanie ¢. 5
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické riesenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Tabul’kovy procesor 2

(tloha je zamerana na prakticku aplikéciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie uiloh: Zadanie ¢. 6
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Databazy

(tloha je zamerana na prakticku aplikaciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢. 7
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialogu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Operacné systémy

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢, 8
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplik4ciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Vyvojové diagramy

(dloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monologu).



Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 9
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické riesenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Pocitacové siete

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monolégu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 10
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Pocitacové siete 2

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monolégu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢, 11
A: Programovanie

(zameranie na prakticku aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Rychlost’ siete

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monoléogu).

Tematické zameranie vloh: Zadanie ¢ 12
A: Programovanie

(zameranie na praktickl aplik4ciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialdégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Digitalne spracovanie obrazu

(dloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monologu).



Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 13
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické riesenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Reprezentacia obrazu

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monolégu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 14
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Tladiarne

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monolégu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 15
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Monitory

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monoléogu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 16
A: Programovanie

(zameranie na praktickl aplik4ciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialdégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Centralna procesorova jednotka

(dloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monologu).



Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢. 17
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické riesenie
problémov, prevlada forma dialogu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Koncepcia Johna von Neumanna

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monolégu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 18
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dial6gu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Pocitacové virusy

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monolégu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 19
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialogu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Autorské prava

(4loha je zamerana na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 20
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialdégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Tvorba web stranok

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monolégu).



Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 21
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Kodovanie

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monologu).

Tematické zameranie tiloh: Zadanie ¢ 22
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Dotazniky

(tloha je zamerana na prakticku aplikéciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 23
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialogu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Kreslenie grafov matematickych funkcii

(0loha je zamerana na prakticku aplikdciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 24
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: E-mail

(Gloha je zamerana na prakticku aplikaciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 25
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialogu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).



B: Google aplikacie

(tloha je zamerana na prakticku aplikaciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie & 26
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické riesenie
problémov, prevlada forma dialdgu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Priprava dokumentacie

(tloha je zamerana na prakticku aplikaciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie tiloh: Zadanie ¢ 27
A: Programovanie

(zameranie na praktickt aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Manipulacia obrazkov

(Gloha je zamerana na prakticku aplikéciu osvojenych vedomosti, prevlada forma monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 28
A: Programovanie

(zameranie na praktickl aplik4ciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: 3D tladiarne

(4loha je zamerana na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monologu).

Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 29
A: Programovanie

(zameranie na praktickl aplik4ciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické rieSenie
problémov, prevlada forma dialdégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Servery

(dloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monologu).



Tematické zameranie uloh: Zadanie ¢ 30
A: Programovanie

(zameranie na prakticka aplikaciu osvojenych vedomosti, s dorazom na algoritmické riesenie
problémov, prevlada forma dialégu s ¢lenmi predmetovej maturitnej komisie).

B: Konfiguracia PC

(Gloha je zamerand na reprodukciu a pochopenie stanoveného uciva, prevlada forma
monolégu).



