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Projektiink harom koznevelési intézmény egyittmiikodése, egy magyarorszagi, egy szlovakiai és egy
romaniai iskola kozos stratégiai partnersége. Mindharom intézmény kiemelt lgyének tartja a
kornyezetvédelem, a fiatalok természet kozeli szemléletének kialakitdsat. A projektkoordinator
Magyar Miihely AMK tobbéves szakmai hattérrel és kornyezetvédelmi szervezetekkel vald
kapcsolatokkal rendelkezik, melyek segitették és biztositottak a projekt lebonyolitasat.

A projekt els6dleges célja volt egy gyogynovények megismertetését megcélzo tematika kidolgozasa,
ennek megvaldsitdsahoz egy-egy tankert kialakitdsa gyodgy- és fliszernovényekkel, amelynek
segitségével Gshonos, az adott orszdg népi kulturajdban hagyomdnyosan termesztett, alkalmazott
novények kozelebbi gyakorlati megismertetése és felhaszndlasa altal a didkok természet kozeli
gondolkodasat mélyitettiik el.

A résztvevd iskoldk didkjai kialakitottak egy-egy tankertet, amelynek gondozdsa és az ehhez
kapcsolddd szakmai munkak soran megismerték a névények élettani hatdsait, kulturalis hatterét, a
hozzajuk kapcsolddé miivészeti alkotasokat, motivumokat, kulturdlis vonatkozasaikat az adott orszag
hagyomdnyaihoz illeszkedve.

A didkok egy-egy tematikus hetet toltottek el k6zosen egymas intézményeit meglatogatva, amelynek
keretén belll a gyégynovények gyakorlati felhasznaldsa (aprébb készitmények, lekvarok, szérpok,
illatparnak stb. készitése), arborétumok latogatdsa, kapcsoldodd népi mesterségek megismerése
élményszer és gyakorlati tapasztalatokkal gazdagitana a gyerekek ismereteit.

A projekt megvaldsitasa alatt folyamatosan vezettiink egy blogot, dokumentalva az aktualis
torténéseket.

A tankert mellett gyakorlati megfigyeléssel kutatdsokat végeztek a didkok egy kis meteoroldgiai
allomas kialakitasaval, melynek célja a kbrnyezeti valtozasok kdvetése és adatelemzés volt.

A projekt végén a diakok rajzokkal, fényképekkel, leirdsokkal, személyes beszamoldkkal szinesitett
gyogynovénykalauzt allitottak Ossze, amely tarsasjaték formadjaban nemzetkozi szinten is
hasznosithatd, a kornyezeti nevelés részévé valhatna, erre épitve egy tantervi tematikat, ami a
gyogynovények felhaszndlasat, azok haszndlatanak lehet&ségeit, megismerését szolgalna 21. szazadi
innovativ formaban.

A projekt az alapkészségek sokrétl fejlesztését segiti, tobbek kozott a természettudomanyos és
technoldgiai kompetencidk erdsitését, a konstruktiv egylittm(kodést, a kooperacid és a szocialis
kompetencidk fejlesztését, melyek mind-mind a gyerekek életre nevelésének eszkdzei. A kdz0s
munka eredménye beépiilt az érintett intézmények életébe, kés6bbi tanitasi tevékenységébe.

A szellemi termék hatasa is kiemelend6 a projekt végtermékeként, mely szélesebb, nemzetkozi
korben is terjeszthets, épitve az iskola fenntartéjdanak nemzetkozi kapcsolataira, de elérhet6 az
orszag hatérain beliil is (OKO-iskolahaldzat hirlevél).

A szellemi termékiink egy komplex innovacio, melyet akar tantervi keretek kozott, akar szakkori
foglalkozas formajaban is lehetne adaptalni. A projekt sordn termesztett és felhasznalt névények, de



azon tul altaldban a gydgynovények felismerése, megismerése, azok élettani hatasainak tarhaza egy
olyan mar kihalé félben Iévé Gsi tudas, amely elgondoldsunk szerint a 21. szdzadban a felndvekvé
generacidk ismereteinek is szerves része lehetne. A tematika tantargyi kapcsolédasokra (irodalom,
informatika, rajz, stb.), a tanuldk interakcidjara és gyakorlati ismeretszerzésére épul. Termékiink
masik részét képezi egy gyodgynovény ismertetd flizet, amely az Eurépdban természetes kdzegében
fellelhetd, ill. termeszthet6 gydgynovényekrdl ad egy dltalanos ismeretanyagot, képekkel, leirdsokkal,
kulturdlis adalékokkal illusztralva. Ez mind nyomtatott, mind digitalis formdban elkésziil, épitve a
didkokkal kozosen folytatott munka eredményeire, beépitve az 6 személyes kommentjeiket,
megfogalmazasaikat, rajzaikat. A termék része még a tarsasjaték, ami egy fiatalos, modern
megijelenés(i, interakcidra épil6, szines, kooperativ, ismeretdtadé termék. A jaték konkrét
kidolgozasaba a didkokat is bevontuk, elsédlegesen épitve az 6 Otleteikre, kreativitasukra,
véleményikre, igy a k6z6s munka, egylttgondolkodas aktiv tanulasi folyamatot eredményezett.

A komplex szellemi termék sokrétl szakmai elvarasnak megfelel:

1. Hosszutdvon kedvez6 hatas a részt vevl intézményekre és szervezetekre

A |étrehozott szellemi termékek rendkiviil Osszetettek, ugyanakkor rugalmasak és jatékosak.
Egylttmdkodést kovetel a csoportoktdl, intézményektdl, de az egyének kozotti egylttmikodés is
fontos része a tevékenységnek. Az egyltt tevékenykedés, a kozos cél, a jatékossag, a feladatok
valtozékonysaga, a gyakorlatiassag 6sszehozza a résztvevdket lgy, hogy mindekozben sokat tanulnak
a gyogynovényekrél, a kornyezetiikrél és meglatjak az 6sszefliggéseket.

2. Hidnypotlé tartalmak sziiletése

Osszetett szellemi termék valdsult meg.

Tematika: Sokféle tematikaval lehet talalkozni, ami elsésorban egy dologra koncentral. Ezzel szemben
a projekt sordn létrehozott tematika sok lehet&séget kindl fel. Nem minden intézménynek azonos az
infrastruktiraja. Valaki nagyobb zold felllettel rendelkezik, valaki kevéssel. Van, akinek van
szaktanterme és van ugy, hogy nincs. Van olyan szervezet, ami inkdbb a néphagyomanyokra fekteti a
hangsulyt és van, aki a modern dolgokat szereti. A megvaldsult tematikdban az a j6, hogy rugalmas,
és mindenki a sajat korilményeihez igazithatja azt, élve a benne |1évé jegyzetelési lehet&séggel. Kert
vagy (ltetd lada, szakkor vagy tandra, gyakorlatiasabb vagy jatékosabb és még lehetne sorolni. Tébb
iranyba is el lehet indulni, vagy ha mar egy dolgot végig csindltunk, akkor johet egy Uj! Fontos, hogy
megjelenik a tudomanyok kozotti atjarhatdsag: foldrajz, bioldgia, meteoroldgia, népmlivészet,
gazdasagtan stb.

Tarsasjaték: A gyodgynovények felismerését, megtanuldasat, haszndlhatdsagat jaték kozben a
legkdnnyebb elsajatitani. A tdrsasjaték ugy kerilt kialakitasra, hogy fokozatosan lehet neheziteni a
szabalyokon. Lehet csak memdriakartyaként jatszani — ez a ndvények felismerését szolgdlja, lehet
betegségkartyakkal kiegésziteni — megtanulhatd mire j6 a gyégynovény, a Monopolyval egybekdtve
pedig mar megjelenik a kornyezetvédelem, a teakeverékek alkotasa, a gylijtéssel kapcsolatos
informacidk. Es természetesen ezeket a végtelenségig lehet fejleszteni, béviteni, azaz rugalmas.
Gydgynovény ismertetd: Ez megint csak a gydgyndvények megismerését, felismerését szolgalja. Célja
a tapasztalaton alapuld tanulds, miszerint a megfigyeléssel (tapintas, kdstolds, szaglas) gydjtott
informdcidk, szakirodalommal egybekotve, majd a sajat abrdzolds mély nyomokat hagy az
emlékezetben. Nem lesz mindenkinek mesteri abrazolasa, de a vezetd ezeket 0sszegyljtve és kés6bb
visszanézve még a fejlédést is nyomon tudja kdvetni, ami a részletekben rejlik.

A gydgyndvények utdébbi id6ben vald hattérbe szoruldsa utan azaltal, hogy ilyen formaban
megjelennek a mindennapokban, Ujbodl teret fognak nyerni a felndvekvé generacidnak koszonhetSen.
3. Barki altal szabadon hozzaférhetd

A komplex szellemi termék minden része elérhet§ lesz online. A tematika és a gyégynovény
ismerteté mar készen van digitalisan, a tdrsas online valtozatanak végleges formaja kialakuléban van.



4. Tovabbadhatd és hosszutavon fenntarthatd

A szellemi termék hosszu tavon is jol alkalmazhatd, kiegészithet és fenntarthatd, koszonhetd ez a
szabad hozzaférésnek és a digitalis formanak is.

5. Hatékony mddon alkalmazhaté az oktatasi folyamat soran, és el6segiti a felmerilé problémak,
kihivasok kezelését

Az egész tematika interdiszciplinaris, igy az oktatdsi folyamat szamos teriiletén alkalmazhaté és
nagyon sok kompetenciat is fejleszt. Leginkdbb a természettudomanyok teriilete az érintett, de a
m(ivészeteket, az idegen nyelvet és a matematikat is sok tekintetben érinti.

6. Valds kihivasokra valaszol

Az egyik legnagyobb probléma manapsag, hogy a fiatalok leginkdbb az online fellileten vannak jelen,
sok esetben a négy fal kozé bezdrkdzva, a szamitdgép el6tt llve. Nagyon fontos, hogy megfeleld
ingerekkel, mddszerekkel és kozos élményekkel egylittmikddésre birjuk Sket a friss levegbn és
figyelmiket atirdnyitsuk a természet gazdagsaga felé. Erre hivatott a projekt egésze, a tankertekkel, a
tematikus hetekkel, a szellemi termékkel.

7. Fejlesztésének indokoltsaga igényfelméréssel és a kitlizott céloknak valé megfeleléssel igazolhatd

Az oktatdsban dolgozdk korében vildgosan kirajzolédik a kép, hogy a fiatalsdg mivel foglalkozik
leginkabb, ill. az elhizas is bizonyos fokig visszavezethet6 a mozgashidnyos életmddra és a nem
megfelel6 taplalkozasra. Szembesiilni lehet azzal a ténnyel, hogy mar a falusi csaladdok nagy része
sem miveli a kertet (kb. 70-80%), a gyerekek nagy része nem ismeri a taplalkozasban el6forduld
novényeket. Akkor hogyan varhatjuk el, hogy felismerje a gydgynovényeket és azoknak a
feldolgozasat?! A projekt elején megvaldsult - gydgyndvényekkel kapcsolatos - tuddsfelmérés
bizonyitotta, hogy a részt vev6k tuddsa egy-két didkot kivéve, nagyon alacsony. A projekt hatdsaként
elmondhatd, hogy ez a tudas rengeteget bévilt, a téma irdnti érdeklédés egyre nagyobb.



